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บทเรยีนคอมพวิเตอรเ์พื่อการเรยีนรู้ 
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สาขาวชิาเขยีนแบบเครือ่งกล วทิยาลยัเทคนคิสมุทรสงคราม 
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เล่มที ่2/4 



 
 

ค าน า 
 
 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น ส าหรับ
นักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ (ปวช.) เล่มนี้  เป็นคู่มือท่ีใช้เป็นแนวทางส าหรับการจัดกิจกรรม
การเรียนการสอน วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น รหัสวิชา 2100-1001  ซึ่งผู้จัดท าได้ใช้เวลาใน
การศึกษาค้นคว้ารวบรวมข้อมูล เพื่อน ามาจัดท าขึ้นจ านวน 18 หน่วยการเรียนรู้ มีการทดลองใช้และ
ปรับปรุงหลายครั้ง เพื่อให้สอดคล้องกับจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และค าอธิบายรายวิชา 
ตามโครงสร้างหลักสูตรประกาศนียบัตรวิชาชีพ พุทธศักราช 2556  

 คู่มือการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ฯ เล่มนี้ ประกอบไปด้วย รายละเอียดวิชา 
ขั้นตอนการใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ฯ ท่ีประกอบไปด้วย จุดประสงค์การเรียนรู้  
แบบทดสอบก่อนเรียน เนื้อหา ใบงาน เฉลยใบงาน แบบทดสอบหลังเรียน เกมส์ แหล่งข้อมูลเพิ่มเติม 
บรรณานุกรม  ในแต่ละบทเรียนจ าแนกไว้อย่างละเอียดครบถ้วน จ านวน 4 เล่ม  ซึ่งผู้จัดท าหวังว่า คู่มือ
เล่มนี้เป็นส่ิงท่ีส าคัญอย่างยิ่งต่อครูผู้สอนและผู้เรียนท่ีสามารถปฏิบัติการสอนหรือพัฒนาผู้เรียนให้เกิด
การเรียนรู้อย่างมีประสิทธิภาพ  ตรงตามจุดประสงค์รายวิชา สมรรถนะรายวิชา และค าอธิบายรายวิชา 
ตามโครงสร้างหลักสูตรฯ ได้สะดวกมากยิ่งขึ้น 

 ผู้จัดท า หวังเป็นอย่างยิ่งว่า บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ฯ เล่มนี้ จะเกิดประโยชน์แก่
ผู้เรียน ครูผู้สอนและผู้สนใจท่ัวไป  อีกท้ังยังเป็นการน าเสนอผลงานและพัฒนางานให้เห็นเป็นรูปธรรม
ชัดเจน ผู้จัดท าจึงได้ด าเนินการจัดท าและพัฒนาผลงานนี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพเพื่อประกอบการขอมี
หรือเล่ือนวิทยฐานะครูเช่ียวชาญ ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือการใช้บทเรียนฯนี้จะเป็นประโยชน์ต่อ
การศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นได้อย่างดียิ่ง และเป็น
ประโยชน์ต่อผู้เรียน ครูผู้สอน และผู้ประเมินผลงานได้เป็นอย่างดียิ่ง 
 
 
   
          ศิริวรรณ  มรรคผล 
 

 
 
 
 



 
 

รายละเอยีดวิชา 

หลกัสูตร ประกาศนยีบตัรวชิาชพี  พทุธศกัราช 2556 

ประเภทวชิาอุตสาหกรรม  หมวดวชิาทกัษะวชิาชพี  กลุม่ทกัษะวชิาชพีพืน้ฐาน 

รหัสวขิา  2100-1001      ชือ่วิชา  เขยีนแบบเทคนิคเบือ้งตน้       1-3-2 

                  . 

 
จุดประสงคร์ายวชิา 

 1. รู้และเข้าใจเกี่ยวกับหลักการเขียนแบบเทคนิค การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เขียนแบบ 
 2. มีทักษะเกี่ยวกับการอ่านแบบและเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้นเกี่ยวกับ ภาพฉาย ภาพตัด และ
ภาพสามมิติ ตามมาตรฐานเขียนแบบเทคนิค 
 3. มีเจตคติและกิจนิสัยท่ีดีในการท างานด้วยความละเอียดรอบคอบ เป็นระเบียบ สะอาด          
ตรงต่อเวลา มีความซื่อสัตย์ รับผิดชอบ และรักษาสภาพแวดล้อม 
 
สมรรถนะรายวชิา 

 1. แสดงวิธีการเขียนแบบเทคนิค การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์เขียนแบบ 
 2. อ่านและเขียนแบบภาพช้ินส่วนสองมิติ 
 3. อ่านและเขียนแบบภาพสามมิติ 
 4. เขียนภาพฉาย ภาพช่วยและภาพตัด 
  
ค าอธบิายรายวชิา 

 ศึกษาและปฏิบัติเกี่ยวกับหลักการอ่านแบบ เขียนแบบเทคนิคเบ้ืองต้น การใช้และการบ ารุงรักษา
เครื่องมือเขียนแบบมาตรฐานงานเขียนแบบเทคนิค เส้น ตัวเลข ตัวอักษร การสร้างรูปเรขาคณิต         
การก าหนดขนาดของมิติ มาตราส่วน ภาพสามมิติ หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ภาพสเกตซ์ 
ภาพตัดและสัญลักษณ์เบ้ืองต้น ในงานช่างอุตสาหกรรม 
 
 
 
 
 

 



 
 

ตารางที ่1  วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้และเวลาท่ีใช้ในการจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิขา  2100-1001      ช่ือวิชา  เขียนแบบเทคนิคเบ้ืองต้น   
ทฤษฎี   1   ช่ัวโมง/สัปดาห์   ปฏิบัติ   3  ช่ัวโมง/สัปดาห์  จ านวน   2   หน่วยกิต 

หน่วยที่ ช่ือหน่วยการเรียนรู ้ สัปดาห์ท่ี ช่ัวโมงท่ี 

1 
 
2 
 
3 
4 
5 
6 
 
7 
 
8 
9 
10 
 

11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

เครื่องมือ อุปกรณ์ การใช้และการบ ารุงรักษา 
เครื่องมือเขียนแบบ 
มาตรฐานงานเขียนแบบ เส้น ตัวเลข ตัวอักษร  
มาตราส่วน 
การสร้างรูปเรขาคณิต 
การก าหนดขนาดมิติ 
ภาพสเกตซ์ 
หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรง
เหล่ียมตัดตรง 
หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัด
เฉียงและรูปทรงปิรามิด 
หลักการฉากภาพมุมท่ี 1 ช้ินงานรูปทรงกรวย 
หลักการฉากภาพมุมท่ี 1 ช้ินงานรูปทรงกระบอก 
หลักการฉากภาพมุมท่ี 1 ช้ินงานรูปทรงกลมและ 
ทรงผสม 
ภาพสามมิติ 
ภาพตัดเต็ม 
ภาพตัดครึ่งและภาพตัดออบเซท 
ภาพตัดเคล่ือน ภาพตัดหมุนข้างและภาพตัดหมุนโค้ง 
ภาพตัดเฉพาะส่วน และภาพตัดย่อส่วน 
การเขียนแบบสัญลักษณ์เกลียว 
วิธีระบุความหยาบละเอียดของผิวงานในแบบ 
การก าหนดพิกัดความเผ่ือในแบบงาน 

1 
 
2 
 
3 
4 
5 
6 
 
7 
 
8 
9 
10 
 

11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 

1-4 
 

5-8 
 

9-12 
13-16 
17-20 
21-24 

 
25-28 

 
29-32 
33-36 
37-40 

 
41-44 
45-48 
49-52 
53-56 
57-60 
61-64 
65-68 
69-72 

รวม 18 72 

หมายเหตุ   สอบปลายภาค จ านวน 4 ช่ัวโมง ตามตารางสอบของวิทยาลัยฯ ในสัปดาห์ท่ี 19  
 กรณีท่ีมีกลุ่มการเรียนรู้ในรายวิชาเขียนแบบเทคนิคเบ้ืองต้น รหัสวิชา 2100-1001 มากกว่า 
 1 กลุ่มการเรียนรู้ 



 
 

ตารางที ่2   วิเคราะห์หน่วยการเรียนรู้ / หัวข้อการเรียนรู้และเวลาจัดการเรียนรู้ 
รหัสวิขา  2100-1001      ช่ือวิชา  เขียนแบบเทคนิคเบ้ืองต้น   
ทฤษฎี   1   ช่ัวโมง/สัปดาห์   ปฏิบัติ   3  ช่ัวโมง/สัปดาห์  จ านวน   2   หน่วยกิต 
 

สัปดาหท์ี/่
ครัง้ที ่

หนว่ย
ที ่

ชื่อหนว่ยการเรยีนรู/้หวัขอ้การเรยีนรู ้
เวลาจดัการเรยีนรู ้

ทฤษฎ ี ปฏิบตั ิ
รวม 
(ชม.) 

6 6 หลกัการฉายภาพมมุที ่1 และมมุที่ 3 ชิน้งาน
รปูทรงเหลีย่มตดัตรง 
- จุดประสงค์การเรียนรู้  
- แบบทดสอบก่อนเรียน 
- เนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3  
  ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 
- เกมส์ฝีกกษะ 
- ใบงาน 
- เฉลยใบงาน 
- แบบทดสอบหลังเรียน 
- แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 
- บรรณานุกรม 
- ผู้จัดท า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 3 4 



 
 

สารบญั 
หนา้ 

หนว่ยที่ 6 หลกัการฉายภาพมมุที ่1 และมมุที่ 3 ชิน้งานรปูทรงเหลีย่มตดัตรง 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้  แนวความคิดส าหรับการสอน     4 
   แบบทดสอบก่อนเรียน   5 
  หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3  14 
  เกมส์   26 
  วิธีการเขียนภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง  30 
  ใบงาน  36  
  เฉลยใบงาน  38 
  แบบทดสอบหลังเรียน  40 
  แหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม 48 
  บรรณานุกรม 61 
  ผู้จัดท า 62 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

หน่วยที ่6 
หลกัการฉายภาพมมุที ่1 และมมุที่ 3 ชิน้งานรปูทรงเหลีย่มตัดตรง 

 
จุดประสงคก์ารเรยีนรู ้

 หลังจากจบบทเรียนผู้เรียนสามารถ 
 1. บอกความหมายของภาพฉายได้ถูกต้อง 
 2. อธิบายระนาบของภาพฉายได้ถูกต้อง 
 3.  อธิบายทิศทางการมองภาพฉายมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ได้ถูกต้อง 
 4. อธิบายหลักการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ได้ถูกต้อง 
 5.  อ่านและเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรงได้ถูกต้อง 

สาระการเรยีนรู ้

 1. ความหมายและลักษณะของภาพฉายในทิศทางต่าง ๆ 
 2. ทิศทางและหลักการมองภาพฉาย การจัดต าแหน่งภาพฉายสามด้านของงานทรงเหล่ียมตัด

ตรงในต าแหน่งของภาพฉายมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 
 3. วิธีการเขียนภาพฉายตามทิศทางการมองภาพฉาย 
 4. การอ่านแบบและเขียนแบบภาพฉายสามด้านงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 

แนวความคิดส าหรบัการสอน 

 จัดการเรียนรู้ให้ผู้เรียนค้นหาความรู้ ได้มีกิจกรรมร่วม และฝึกปฏิบัติงานทรงเหล่ียมตัดตรงตาม
ทิศทางต่าง ๆ  โดยมุ่งเน้นความสัมพันธ์ตามหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 (First Angle Projection) ISO 
Method E (E = European) และมุมท่ี 3 (Third Angle Projection) ISO Method A (A = America)  
ให้ผู้เรียนได้อ่านและเขียนแบบภาพฉายสามด้านงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรงจากภาพสามมิติท่ีก าหนดให้ 
โดยใช้หลักการมองภาพฉายมุมท่ี 1 เท่านั้น พร้อมท้ังให้ผู้เรียนได้ฝึกขบวนการใช้ความคิดและปฏิบัติใน
การเขียนภาพฉายสามด้าน ให้มีความเข้าใจหลักการ และวิธีการใช้เส้นในการเขียนแบบให้ถูกต้องตาม
มาตรฐานการใช้เส้น โดยเน้นให้ผู้เรียนมีปฏิสัมพันธ์กับบทเรียน กระตุ้นการตอบสนองต่อบทเรียน มีส่วน
ร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ ของบทเรียนท่ีผู้เรียนสามารถตรวจสอบความเข้าใจ โดยการประเมินผลการเรียนรู้
ได้ด้วยตนเอง ท้ังยังเป็นการส่งเสริมความซื่อสัตย์ของผู้เรียนท่ีจะไม่ดูค าตอบก่อนท ากิจกรรม ท่ีผู้เรียน
สามารถทบทวนความรู้ไ ด้ทุกท่ี ทุกเวลา ตามความต้องการของแต่ละบุคคล ผ่านคอมพิวเตอร์ 
โทรศัพท์เคล่ือนท่ี และแท็บเล็ต ท้ังในระบบ Online และ Offline 



2 

 

   

การจัดการเรียนรู้โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้  

 ผู้เรียนศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ ท าแบบทดสอบ และศึกษาแหล่งเรียนรู้เพิ่มเติม จากบทเรียน
คอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ เรื่อง หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และ มุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 
ผู้เรียนสามารถด าเนินการ ตามข้ันตอนต่าง ๆ ได้ดังนี้ 
 หลังจากติดต้ังบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้วิชาเขียนแบบเทคนิคเบ้ืองต้น เป็นท่ีเรียบร้อย
แล้ว  ผู้เรียนสามารถเรียนผ่านอุปกรณ์ต่าง ๆ  ได้แก่ 
 1.  โทรศัพท์เคล่ือนท่ี แท็บเล็ต ในรูปแบบของโมบายแอพลิเคช่ัน (Mobile Application)  โดย
เปิดจากไอคอน          เพื่อเข้าสู่บทเรียน 
 2.  คอมพิวเตอร์  ในรูปแบบของอุปกรณ์บันทึกข้อมูลแบบต่าง ๆ เช่น ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk)      
แผ่นซีดี (Compact Disc : CD)  แผ่นดีวีดี (Digital Versatile Disc : DVD) และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์       
(USB Flash Drive) ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น ใหค้ลิกเปิดไฟล์ช่ือ index  เพื่อคลิกเข้าสู่บทเรียน 
 3. คอมพิวเตอร์ โทรศัพท์เคล่ือนท่ี และแท็บเล็ต ในรูปแบบระบบเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ให้
ผู้เรียนเปิดเว็บไซด์  www.krudg.com  เข้าสู่เมนู  m–Learning  ไปท่ี บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อ     
การเรียนรู้ วิชาเขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น รหัสวิชา 2100-1001 โดยครูศิริวรรณ มรรคผล  เลือก       2. 
ส าหรับผู้เรียนท่ีใช้โทรศัพท์เคล่ือนท่ีระบบ iOS  หรือใช้คอมพิวเตอร์ผ่านเว็บไซด์บนอินเตอร์เน็ตใน
รูปแบบออนไลน์ จะปรากฏไอคอน               บทเรียนต่าง ๆ เพื่อคลิกเข้าสู่บทเรียน 
 อุปกรณ์ดังกล่าว เป็นเครื่องมือส าหรับการเรียนยุคใหม่ท่ีน าเอาเทคโนโลยี และส่ือสารทางการ
ศึกษามาประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ของผู้เรียนรูปแบบใหม่  โดยใช้เครื่องมือดังกล่าวในการเข้าถึงแหล่ง
เรียนรู้ และองค์ความรู้ต่าง ๆ ท่ีมีอยู่ท้ังในรูปแบบ Online และ Offline ท าให้ผู้เรียนมีโอกาสศึกษาหา
ความรู้ ฝึกปฏิบัติและสร้างองค์ความรู้ต่าง ๆ ได้ด้วยตนเอง ดังต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.krudg.com/
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 ผู้เรียนเปิดบทเรียนจะปรากฏหน้าจอบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ ดังกรอบท่ี 1  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 1 
 
 
 ผู้เรียนคลิกปุ่ม เปิดปิดเสียง  ถ้าต้องการเปิดเสียงจะปรากฏปุ่มสีเขียว ดังกรอบท่ี 1  หากต้องการ
ปิดให้กดปุ่มสีเขียวในกรอบท่ี 1 จะปรากฏปุ่มสีแดง ดังกรอบท่ี 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 2 
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 ก่อนศึกษาบทเรียนใหผู้้เรียน คลิกเมนู  จุดประสงค์การเรียนรู้  ในกรอบท่ี 2 จะปรากฏหน้าจอ      
ดังกรอบท่ี 3 ให้ผู้เรียนได้ทราบถึงความคาดหวังของบทเรียนหรือพฤติกรรมสุดท้ายของผู้เรียน หลังจบ    
การเรียนรู้จากบทเรียน  
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กรอบท่ี 3 
  
 
 เมื่อศึกษาจุดประสงค์การเรียนรู้เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ใหค้ลิกปุ่ม  HOME  ในกรอบท่ี 3  จะปรากฏ
หน้าจอบทเรียน ดังกรอบท่ี 4 
 
 
 
 
  
 

 
 
 
 

กรอบท่ี 4 
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 ผู้เรียนคลิกปุ่ม  คลิกเข้าสู่บทเรียน  ในกรอบท่ี 4 จะปรากฏหน้าจอเมนูต่าง ๆ ของบทเรียน        
ดังกรอบท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 5 

 
 
  ผู้เรียนประเมินความรู้พื้นฐานก่อนการศึกษาเนื้อหา โดยท าการทดสอบความรู้ก่อนเรียน ผู้เรียน
คลิกเมนู  แบบทดสอบก่อนเรียน  ในกรอบท่ี 5 จะปรากฏหน้าจอแบบทดสอบก่อนเรียน ดังกรอบท่ี 6  
 
 
 
 

 

 

 

 

กรอบท่ี 6 
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 ผู้เรียนเริ่มท าแบบการทดสอบก่อนเรียน  โดยคลิกเมนู  เริ่มท าแบบทดสอบ  ในกรอบท่ี 6       จะ
ปรากฏ แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง  ข้อท่ี 
1 ดังกรอบท่ี 7  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 7 

 
 
 เมื่อปรากฏแบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียม  
ตัดตรง ข้อท่ี 1 ในกรอบท่ี 7  ให้ผู้เรียน คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ              จะ
ทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที หากไม่ต้องการเลือกค าตอบให้คลิกปุ่ม ข้าม  ดังกรอบท่ี 8  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 8 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนข้อท่ี 1 เรียบร้อยแล้ว ให้คลิกปุ่ม ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 8     
จะปรากฏ แบบทดสอบก่อนเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง   
ข้อท่ี 2 ผู้เรียน คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบ
ถูกผิดทันที หากต้องการย้อนกลับไปดูข้อท่ีผ่านมาให้คลิกปุ่ม  ย้อนกลับ  ดังกรอบท่ี 9 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 9 

 
 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนข้อท่ี 3  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 9 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 3 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้ว คลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที       ดัง
กรอบท่ี 10 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กรอบท่ี 10 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อท่ี 4  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 10 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 4 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้ว คลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกทันที   
ดังกรอบท่ี 11 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  กรอบท่ี 11 
 
 
 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนข้อท่ี 5  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 11 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 5 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที      
ดังกรอบท่ี 12 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 12 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อท่ี 6  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 12 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 6 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที    
ดังกรอบท่ี 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 13 
 
 
 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน ข้อท่ี 7   ใหค้ลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 13 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 7 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ  A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที     
ดังกรอบท่ี 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 14 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนข้อท่ี 8  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 14 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 8 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้ว คลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที     
ดังกรอบท่ี 15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 15 
 
 
 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนข้อท่ี 9  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 15 จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 9 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที     
ดังกรอบท่ี 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 16 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนข้อท่ี 10  ให้คลิกปุ่ม  ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 16  จะปรากฏ
แบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 10 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้ว คลิกปุ่ม ตอบ จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที    
ดังกรอบท่ี 17 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 17 
 
 

 เมื่อท าแบบทดสอบก่อนเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 
เรียบร้อยแล้ว จะปรากฏหน้าจอ  ผลคะแนนก่อนเรียน  หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงาน  
รูปทรงเหล่ียมตัดตรง ให้ผู้เรียนทราบผลคะแนนการท าแบบทดสอบทันที ดังกรอบท่ี 18   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 18 
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 เมื่อผู้เรียนทราบผลคะแนนก่อนเรียนในกรอบท่ี 18  ผู้เรียนส่งผลการท าแบบทดสอบก่อนเรียน
ผ่าน  Facebook ตามกลุ่มของผู้เรียนท่ีได้ต้ังกลุ่มไว้ใน Facebook จะปรากฏหน้อจอ ดังกรอบท่ี 19 
เพื่อครูผู้สอนน าผลคะแนนก่อนเรียนมาบันทึกผลไว้    

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 19 
 
 

 หลังจากทราบผลและส่งผลคะแนนก่อนเรียนเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ผู้เรียนสามารถเปิดดูเฉลย
ค าตอบ  โดยคลิกปุ่ม  เฉลย  ในกรอบท่ี 18  ถ้าตอบถูกจะปรากฏเครื่องหมายถูกหน้าหมายเลขข้อของ
ข้อสอบ ดังกรอบท่ี 20  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 20 
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 กรณีท่ีต้องการตรวจค าตอบในข้อต่อไป ให้คลิกท่ีปุ่ม              ในกรอบท่ี 20 ถ้าตอบผิด        
จะปรากฏเครื่องหมายผิดหน้าหมายเลขข้อของข้อสอบ ดังกรอบท่ี 21 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 21 
 
 

 หากผู้เรียนต้องการกลับไปดูเฉลย ในข้อ 2  ให้คลิกปุ่ม              ดังกรอบท่ี 22  ก็สามารถ         
ตรวจสอบค าตอบในข้อ 2 กรอบท่ี 21 ได้  ซึ่งผู้เรียนสามารถด าเนินการตรวจสอบจนครบจ านวนข้อสอบ 
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 22 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียม
ตัดตรง เป็นท่ีเรียบร้อย  ผู้เรียนศึกษาเนื้อหาด้วยตนเองท้ังในห้องเรียน ระหว่างเรียน และนอกห้องเรียน
ตามความสามารถของตนเองได้ทุกท่ีทุกเวลา โดยคลิกปุ่ม  MENU  ในกรอบท่ี 22  จะปรากฏหน้าจอ
เมนู ต่าง ๆ ของบทเรียน ดังกรอบท่ี 23   
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

กรอบท่ี 23 
 
 

 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  หลักการฉายภาพมุมที่ 1 และมุมที่ 3  ในกรอบท่ี 23  เพื่อศึกษาเนื้อหาเกี่ยวกับ    
ทิศทางการมองภาพฉาย จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบท่ี 24  
  
 
 
 
 
 

 
  
 
 

กรอบท่ี 24 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 24  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาการมองภาพฉายช้ินงานตาม
ทิศทางของการมอง ดังกรอบท่ี 25 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 25 

 
 

 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 25 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาภาพสองมิติ ดังกรอบท่ี 26 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 26 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 26 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาระนาบของฉากรับภาพ ตาม
Quadrant การวางภาพฉาย ดังกรอบท่ี 27 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 27 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม NEXT  ในกรอบท่ี 27 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 1         
ทิศทางการมองภาพด้านหน้า ดังกรอบท่ี 28 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        กรอบท่ี 28 
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 ผู้เรียนคลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 28 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 1           
ทิศทางการมองภาพด้านบน ดังกรอบท่ี 29 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        กรอบท่ี 29 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 29 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 ทิศทาง 
การมองภาพด้านข้าง ดังกรอบท่ี 30 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        กรอบท่ี 30 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 30  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา การวางภาพฉายสามด้าน         
ดังกรอบท่ี 31 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        กรอบท่ี 31 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 31 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาภาพฉายมุมท่ี1 (First Angle 
Projection) ISO Method E  ดังกรอบท่ี 32 
 
 
 
         
 
 
 
 
 
 

       กรอบท่ี 32 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 32 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาความสัมพันธ์ของการมองช้ินงาน
ตามทิศทางการมองในแต่ละด้าน ดังกรอบท่ี 33 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

        กรอบท่ี 33 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 33 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาการวางภาพฉาย 3 ด้าน ตาม
หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 ลงในกระดาษเขียนแบบ ดังกรอบท่ี 34 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 34 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 34  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาวิธีการเขียนภาพสัญลักษณ์วิธี    
ฉายภาพมุมท่ี 1 ปรากฏ ดังกรอบท่ี 35 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 35 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 35 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 3          
ทิศทางการมองภาพด้านหน้า ปรากฏ ดังกรอบท่ี 36 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 36 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 36 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 3           
ทิศทางการมองภาพด้านบน ดังกรอบท่ี 37 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
  

กรอบท่ี 37 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 37 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 3           
ทิศทางการมองภาพด้านข้าง ปรากฏ ดังกรอบท่ี 38 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 38 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 38  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 3           
ดังกรอบท่ี 39 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

กรอบท่ี 39 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 39 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 3            
ดังกรอบท่ี 40 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 

กรอบท่ี 40 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 40 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาการมองภาพตามทิศทางการมอง
ในแต่ละด้าน ดังกรอบท่ี 41 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 41 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 41 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาการวางภาพฉาย 3 ด้าน ตาม
หลักการฉายภาพมุมท่ี 3 ลงในกระดาษเขียนแบบ ดังกรอบท่ี 42 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 42 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 42 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาวิธีการเขียนภาพสัญลักษณ์วิธี      
ฉายภาพมุมท่ี 3  ดังกรอบท่ี 43 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 43 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 43 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาความแตกต่างระหว่างภาพฉาย    
มุมท่ี 1 และมุมท่ี 3  ดังกรอบท่ี 44 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 44 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม NEXT ในกรอบท่ี 44 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาระบบท่ีใช้เป็นมาตรฐาน
ผลิตภัณฑ์อุตสาหกรรม คือ การมองภาพฉายมุมท่ี 1 ดังกรอบท่ี 45 หากผู้เรียนยังศึกษาเนื้อหายังไม่
เข้าใจหรือต้องการทบทวนเนื้อหาใหม่อีกครั้ง ผู้เรียนสามารถ คลิกปุ่ม  BACK  ในกรอบท่ี 45 เพื่อ
กลับไปศึกษาเนื้อหาตามความต้องการของผู้เรียนได้ 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 45 
 
 เมื่อผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง
เรียบร้อยแล้ว ผู้สอนให้ผู้เรียนฝึกทักษะด้านการอ่านแบบภาพฉายสามด้านตามหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 
และมุมท่ี 3 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง  โดยคลิกปุ่ม  MENU ในกรอบท่ี 45 จะปรากฏหน้าจอเมนูต่าง ๆ
ของบทเรียนดังกรอบท่ี 46 ผู้เรียนสามารถเลือกเรียนเมนูใดก่อนหรือหลังก็ได้จนกว่าจะศึกษาครบ     
ทุกเมนู 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 

กรอบท่ี 46 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  เกมส์   ในกรอบท่ี 46 จะปรากฏ เกมส์ฝึกทักษะหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และ    
มุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง  ดังกรอบท่ี 47  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 47 
 
 

 เมื่อผู้เรียน คลิกปุ่ม  MENU  ในกรอบท่ี 47  จะปรากฏหน้าจอ เกมส์ฝึกทักษะภาพฉายรูปใด
ถูกต้องตามหลักการฉายภาพมุมท่ี 1  ดังกรอบท่ี 48 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 48 
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 ผู้เรียน ฝึกทักษะโดยการน าภาพสองมิติไปวางในกรอบส่ีเหล่ียมให้ถูกต้อง ตามหลักการฉายภาพ    
มุมท่ี 1  จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบท่ี 49  กรณีผู้เรียนวางภาพสองมิติลงในกรอบผิดและต้องการวาง
ใหม่ ให้คลิกปุ่ม  ลองใหม่  ในกรอบท่ี 49 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 49 
 
 

เมื่อผู้เรียน คลิกปุ่ม  ตอบ  ในกรอบท่ี 49  จะปรากฏหน้าจอเกมส์ฝึกทักษะภาพฉายรูปใดถูกต้อง
ตามหลักการฉายภาพมุมท่ี 1  ให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบผลการการฝึกทักษะถูกผิดทันที กรณีตอบถูกจะ
ปรากฏไอคอน             พร้อมเสียง ดังกรอบท่ี 50 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 50 
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 เมื่อทราบผลการเรียนรู้ในกรอบท่ี 50  ผู้เรียนสามารถเล่นเกมส์ฝึกทักษะ ภาพฉายรูปใดถูกต้อง
ตามหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 ในกรอบต่อไป จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบท่ี 51 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 51 
 
 

 เมื่อผู้เรียน เล่นเกมส์ฝึกทักษะในกรอบท่ี 51 แล้ว คลิกปุ่ม  ตอบ  กรณีตอบผิด จะปรากฏไอคอน 
            พร้อมเสียง ดังกรอบท่ี 52 
          
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 52 
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 เมื่อผู้เรียนฝึกทักษะด้วยการเล่นเกมส์หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียม    
ตัดตรง เรียบร้อยแล้ว จะปรากฏหน้าจอ  ผลคะแนนเกมส์ หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงาน
รูปทรงเหล่ียมตัดตรง ให้ผู้เรียนทราบผลคะแนนทันที  ดังกรอบท่ี 53   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 53 
 
 

เมื่อผู้เรียนทราบผลคะแนนเกมส์ในกรอบท่ี 53  ผู้เรียนส่งผลคะแนนเกมส์ผ่าน  Facebook 
ตามกลุ่มของผู้เรียนท่ีได้ต้ังกลุ่มไว้ใน Facebook จะปรากฏหน้อจอ ดังกรอบท่ี 54 เพื่อครูผู้สอนน าผล
คะแนนเกมส์มาบันทึกผลไว้    

 
 

 
 
  
 
 
 
 

กรอบท่ี 54 
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 เมื่อผู้เรียนฝึกทักษะโดยการเล่นเกมส์แล้ว หากปรากฏผลไม่เป็นท่ีน่าพอใจให้ผู้เรียนกลับไปศึกษา
บทเรียนใหม่จนกว่าจะเป็นท่ีน่าพอใจ ให้คลิกปุ่ม  MENU  ในกรอบท่ี 53 จะปรากฏหน้าจอเมนูต่าง ๆ 
ของบทเรียน ดังกรอบท่ี 55 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 55 
 
 
 เมื่อผู้เรียนฝึกทักษะด้านการอ่านแบบภาพฉายสามด้าน ตามหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 
งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง จนได้ผลคะแนนเป็นท่ีน่าพอใจ  ผู้เรียนสามารถเข้าไปศึกษาวิธีการเขียนแบบ   
ภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง โดยคลิกปุ่ม วิธีการเขียนแบบภาพฉายมุมที่ 1 งานรูปทรง
เหลี่ยมตัดตรง ในกรอบท่ี 55  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาทิศทางการมองภาพด้านหน้า ดังกรอบท่ี 56  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 56 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 56  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนเส้นฉายเพื่อถ่าย
ขนาดไปในทิศทางภาพด้านบน ดังกรอบท่ี 57 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 57 
 
 

 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 57 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาวิธีการน าขนาดความยาวมา
เขียนท่ีภาพด้านบน  ดังกรอบท่ี 58 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 58 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 58  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหาวิธีการเขียนเส้นขอบรูปของ
ช้ินงานท่ีมองเห็นท่ีภาพด้านบน ดังกรอบท่ี 59 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 59 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 59 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนเส้นฉายเพื่อถ่าย
ขนาดมายังภาพด้านข้าง ดังกรอบท่ี 60 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 60 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 60  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนเส้นฉายท ามุม        
45 องศา ดังกรอบท่ี 61 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 

กรอบท่ี 61 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 61 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนเส้นฉายเพื่อถ่าย
ขนาด จากภาพด้านบนมายังเส้นฉายท ามุม 45 องศา  ดังกรอบท่ี 62 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 62 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 62 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนเส้นฉายเพื่อถ่าย
ขนาดจากเส้นฉายท ามุม 45 องศา ไปยังภาพด้านข้าง ดังกรอบท่ี 63 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 63 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 63 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนเส้นขอบรูปของ
ช้ินงานท่ีมองเห็นและมองไม่เห็นท่ีภาพด้านข้าง ดังกรอบท่ี 64 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 64 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 64  จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนก าหนดขนาดลงใน
ภาพฉายสามด้าน ดังกรอบท่ี 65 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 65 
 
 
 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 65 จะปรากฏหน้าจอเนื้อหา วิธีการเขียนภาพฉายสามด้าน
ลงในกระดาษเขียนแบบ ดังกรอบท่ี 66  หากผู้เรียนยังไม่เข้าใจวิธีการเขียนภาพฉายสามด้าน ให้ผู้เรียน 
คลิกปุ่มBACK เพื่อกลับไปศึกษาเนื้อหาได้ตามความต้องการของผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กรอบท่ี 66 
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 เมื่อผู้เรียนศึกษาเนื้อหาได้เข้าใจและเกิดทักษะด้านการมองภาพฉายสามด้านแล้ว  ผู้เรียน
สามารถ ฝึกปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง  ตามใบงาน โดยคลิกปุ่ม  
MENU  ในกรอบท่ี 66 จะปรากฏเมนู ดังกรอบท่ี 67 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 67 
 
 

 เมื่อผู้เรียน คลิกปุ่ม เมนู ใบงาน  ในกรอบท่ี 67 จะปรากฏหน้าจอใบงาน  ให้ผู้เรียนอ่านโจทย์
และลงมือปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง  ดังกรอบท่ี 68   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 68 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 68 จะปรากฏหน้าจอ ใบงานข้อต่อไป ให้ผู้เรียนอ่านโจทย์
และลงมือปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งานทรงเหล่ียมตัดตรง  ดังกรอบท่ี 69 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 69 
 
 

 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 69  จะปรากฏหน้าจอ ใบงานข้อต่อไป ให้ผู้เรียนอ่านโจทย์
และลงมือปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งานทรงเหล่ียมตัดตรง ดังกรอบท่ี 70 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 70 
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 เมื่อผู้เรียนฝึกปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง เป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว
ผู้สอนให้ผู้เรียนตรวจสอบค าตอบได้ โดย คลิกปุ่ม  MENU  ในกรอบท่ี 70  จะปรากฏเมนูต่าง ๆ ของ
บทเรียน ดังกรอบท่ี 71 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 71 
 
 
 เมื่อผู้เรียน คลิกปุ่ม เมนู  เฉลยใบงาน  ในกรอบท่ี 71  จะปรากฏหน้าจอเฉลยใบงาน ดังกรอบท่ี 
72 ให้ผู้เรียนได้ตรวจสอบความถูกต้องการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
กรอบท่ี 72 
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 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 72 จะปรากฏหน้าจอ เฉลยใบงานข้อต่อไป ดังกรอบท่ี 73 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 73 
 
 

 ผู้เรียน คลิกปุ่ม  NEXT  ในกรอบท่ี 73 จะปรากฏหน้าจอ เฉลยใบงานข้อต่อไป ดังกรอบท่ี 74 
 

 
  

 
 
 

 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 74 
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 หลังจากผู้เรียนได้ศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ และลงมือปฏิบัติการเขียนแบบภาพฉายมุมท่ี 1 งาน
รูปทรงเหล่ียมตัดตรง เรียบร้อยแล้ว  ผู้เรียนสามารถท าแบบทดสอบหลังเรียน เพื่อวัดผลการเรียนรู้
เกี่ยวกับ หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง   ตามจุดประสงค์การเรียนรู้
ก าหนด  โดย คลิกปุ่ม  MENU  ในกรอบท่ี 74 จะปรากฏเมนูต่าง ๆ ของบทเรียนดังกรอบท่ี 75 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 75 
 
 
 ผู้เรียนท าการทดสอบความรู้ หลังจากศึกษาเนื้อหาบทเรียนเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ให้คลิกท่ี เมนู  
แบบทดสอบหลงัเรยีน  ในกรอบท่ี 75 จะปรากฏหน้าจอแบบทดสอบหลังเรียน  ดังกรอบท่ี 76  
 
 
 
 
 

 

 
 
 

กรอบท่ึ 76 
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 ผู้เรียนเริ่มท าแบบการทดสอบหลังเรียน โดยคลิกท่ี เมนู  เริ่มท าแบบทดสอบ  ในกรอบท่ี 76         
จะปรากฏ แบบทดสอบหลังเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง        
ข้อท่ี 1  ดังกรอบท่ี 77  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบท่ี 77 

 
 
 เมื่อปรากฏแบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัด
ตรง ข้อท่ี 1 ในกรอบท่ี 77  ให้ผู้เรียน คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม  ตอบ  จะทราบ    
การท าแบบทดสอบถูกผิดทันที  หากไม่ต้องการเลือกค าตอบให้คลิกปุ่ม ข้าม  ดังกรอบท่ี 78 

 

  

 

 

 

 
 

กรอบท่ี 78 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนข้อท่ี 1 เรียบร้อยแล้ว ให้คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 
78 จะปรากฏแบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 
ข้อท่ี 2 ผู้เรียน  คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม  ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบ
ถูกผิดทันที  หากต้องการย้อนกลับไปดูข้อท่ีผ่านมาให้คลิกปุ่ม  ย้อนกลับ  ดังกรอบท่ี 79 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 79 
 
 

 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี 3  ให้ คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 79 จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 3 ผู้เรียน 
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที             
ดังกรอบท่ี 80 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กรอบท่ี 80 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี 4 ใหค้ลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 80 จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 4 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม  ตอบ จะปรากฏผลการท าแบบทดสอบทันที             ดัง
กรอบท่ี 81 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

  กรอบท่ี 81 
 
 

 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี 5 ให้คลิกปุ่ม ตอบ อีกครั้งในกรอบท่ี 81 จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 5 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที ดัง
กรอบท่ี 82 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 82 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี 6 ให้คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 82  จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 6 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที            
ดังกรอบท่ี 83 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 83 
 
 

 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี 7 ให้คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 83  จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 7 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที ดัง
กรอบท่ี 84 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 84 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียนข้อท่ี 8 ให้คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 84 จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 8 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที            
ดังกรอบท่ี 85 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 85 
 
 

 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี 9  ใหค้ลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 85  จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 9 ผู้เรียน
คลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที             
ดังกรอบท่ี 86 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 86 
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 เมื่อผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ข้อท่ี10 ให้คลิกปุ่ม  ตอบ  อีกครั้งในกรอบท่ี 86  จะปรากฏ
แบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ข้อท่ี 10 
ผู้เรียนคลิกเลือกค าตอบ A, B, C และ D แล้วคลิกปุ่ม ตอบ  จะทราบผลการท าแบบทดสอบถูกผิดทันที
ดังกรอบท่ี 87 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 87 
 
 

 เมื่อท าแบบทดสอบหลังเรียนหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 
เรียบร้อย แล้วจะปรากฏหน้าจอ  ผลคะแนนหลังเรียน หลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงาน
รูปทรงเหล่ียมตัดตรง ให้ผู้เรียนทราบผลคะแนนการท าแบบทดสอบหลังเรียนทันที ดังกรอบท่ี 88  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 88 
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 เมื่อผู้เรียนทราบผลคะแนนหลังเรียน ในกรอบท่ี 88  ให้ผู้เรียนส่งผลการสอบผ่าน Facebook  
ตามกลุ่มของผู้เรียนท่ีได้ต้ังกลุ่มไว้ใน Facebook  จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบท่ี 89  เพื่อครูผู้สอนน าผล
คะแนนสอบหลังเรียนมาบันทึกผลไว้  

   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 89 
 
 

 หากผลการท าแบบทดสอบคะแนนหลังเรียนของผู้เรียนคนใดยังไม่ถึงเกณฑ์ หรือยังไม่เป็นท่ี
พอใจ  ผู้เรียนสามารถกลับไปศึกษาเนื้อหาหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และวิธีการเขียนภาพฉายมุมท่ี 1 
งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง หรือให้ผู้เรียนศึกษาจากแหล่งข้อมูลเพิ่มเติม โดยคลิกปุ่ม  MENU  ในกรอบ    
ท่ี 89 จะปรากฏเมนูต่าง ๆ ของบทเรียน ดังกรอบท่ี 90 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 90 
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 เมื่อผู้เรียนคลิกปุ่ม  แหล่งข้อมูลเพิ่มเติม  ในกรอบท่ี  90  จะทราบแหล่งข้อมูลเพิ่มเติม ปรากฏ
หน้าจอ ดังกรอบท่ี 91 ให้ผู้เรียนสามารถฟังการบรรยาย เรื่องหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3   
งานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 91 
 
 
 ผู้เรียนเปิดตามช่ือไฟล์ท่ีปรากฏอยู่ในกรอบท่ี 91  จะปรากฏ YouTube เขียนแบบเทคนิค
เบ้ืองต้นเรื่องหลักการฉายภาพมุมท่ี 1 และมุมท่ี 3 ช้ินงานรูปทรงเหล่ียมตัดตรง ดังกรอบท่ี 92 ถึง 125    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 92 
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กรอบท่ี 93 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 94 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 95 
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กรอบท่ี 96 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 97 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 98 
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กรอบท่ี 99 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 100 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 101 
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กรอบท่ี 102 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 103 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 104 
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กรอบท่ี 105 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 106 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 107 
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กรอบท่ี 108 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 109 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 110 
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กรอบท่ี 111 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 112 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 113 
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กรอบท่ี 114 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 115 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 116 
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กรอบท่ี 117 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 118 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 119 
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กรอบท่ี 120 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 121 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 122 
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กรอบท่ี 123 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 124 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 125 
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 เมื่อศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ และปฏิบัติงานตามใบงานเป็นท่ีเรียบร้อยแล้ว ให้ผู้เรียนกลับไปท า
แบบทดสอบหลังเรียนอีกครั้งหนึ่งจนกว่าผู้เรียนผ่านเกณฑ์ท่ีต้ังไว้ 
 หลังจากนั้นให้ผู้เรียน คลิกปุ่ม  กลับหนา้แรก  จะปรากฏเมนูต่าง ๆ ของบทเรียน ดังกรอบท่ี 126  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  กรอบท่ี 126 
 
 
 เมื่อ คลิกปุ่ม  กลับหน้าแรก  ในกรอบท่ี 126  จะปรากฏหน้าจอบทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการ
เรียนรู้ ดังกรอบท่ี 127 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 127 
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 ผู้เรียนสามารถ คลิกปุม่  บรรณานุกรม  ในกรอบท่ี 127  จะปรากฏหน้าจอดังกรอบท่ี 128 , 129  
เพื่อเข้าไปดูเอกสารอ้างอิง  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
             

กรอบท่ี 128 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

            กรอบท่ี 129 
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 เมื่อทราบเอกสารอ้างอิงผู้เรียนสามารถคลิกปุ่ม  HOME   ในกรอบท่ี 129  จะปรากฏหน้าจอ
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ ดังกรอบท่ี 130 
        
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 130 
 
 
 ผู้เรียน สามารถคลิกปุ่ม  ผู้จัดท า  ในกรอบท่ี 130  จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบท่ี 131   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบท่ี 131 
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 เมื่อผู้เรียนทราบประวัติผู้จัดท าแล้ว คลิกปุ่ม  HOME   ในกรอบท่ี 131  จะปรากฏหน้าจอ
บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้ ดังกรอบท่ี 132  ให้คลิกปุ่ม ออกจากบทเรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 กรอบท่ี 132 
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