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ขั้นตอนการตดิตัง้และเปิดไฟลบ์ทเรยีนคอมพวิเตอร์เพือ่การเรยีนรู ้
รายวชิาเขยีนแบบเทคนคิเบื้องตน้ รหสัวชิา 2100–1001 

 การจัดการศึกษายุคใหม่เป็นการน าเทคโนโลยีและสื่อการศึกษามาประยุกต์ใช้กับการเรียนรู้ของ
ผู้เรียนรูปแบบใหม่  โดยใช้คอมพิวเตอร์ แล็ปท็อป และสมาร์ทโฟน เป็นเครื่องมือในการเข้าถึงแหล่งเรียนรู้
และองค์ความรู้ที่มีทั้งในระบบออนไลน์ (Online) และออฟไลน์ (Offline) ในรูปแบบของบทเรียน
คอมพิวเตอร์และรูปแบบของโมบายแอปพลิเคชั่น (Mobile Application) ที่ผู้เรียนสามารถติดตั้งและ   
เปิดไฟล์เพื่อเรียนรู้ ได้ ดังนี้ 
 
1.  ส าหรับผูเ้รยีนที่ใชโ้ทรศพัทเ์คลื่อนที ่ระบบ Android 

 ผู้เรียนดาวน์โหลด และติดตั้งบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  ได้ที่ เว็บไซด์ www.krudg.com 
จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบท่ี 1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบที่ 1 

 
 
 
 
 
 

 

http://www.krudg.com/
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 ผู้เรียนเข้าสู่ เมนู m–Learning  จะปรากฏหน้าจอ บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้วิชา      
เขียนแบบเทคนิคเบื้องต้น รหัสวิชา 2100-1001  โดยครูศิริวรรณ มรรคผล  คลิกเลือก  1. ส าหรับผู้เรียน  
ที่ใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ ระบบ Andriod  ดังกรอบท่ี 2 
  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
กรอบที่ 2 

 
 ผู้เรียนคลิกเลือก 1. ส าหรับผู้เรียนที่ใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ ระบบ Andriod ในกรอบที่ 2  จะปรากฏ
หน้าจอ ดังกรอบที่ 3  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบท่ี 3 
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 ผู้เรียนคลิกไปที่ไอคอน           ในกรอบที่ 3  เพ่ือท าการติดตั้งแอปพลิเคชั่นบทเรยีนคอมพวิเตอร์
เพื่อการเรยีนรู ้ โดยคลิกปุ่ม ติดตัง้  ดังกรอบท่ี 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบที่ 4 
 

 เมื่อติดตั้งแล้ว คลิกที่ปุ่ม  เปิด  เพ่ือเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ดังกรอบท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 5 
 



4 
 

   

 เมื่อเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้  จะปรากฏหน้าจอ  บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อ         
การเรียนรู้  ดังกรอบที่ 6  ผู้เรียนสามารถเข้าศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ และสร้างองค์ความรู้  โดยคลิกปุ่ม  
คลิกเข้าสู่บทเรียน หรือเมนูต่าง ๆ ดังปรากฏที่หน้าจอบทเรียนตามความต้องการของผู้เรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบที่ 6 

 
 เมื่อผู้เรียนดาวน์โหลด และติดตั้ง หรือ คลิกท่ีปุม่ออกจากบทเรียนเป็นที่เรียบร้อย  จะปรากฏหน้าจอ
เป็นรูปไอคอน           ดังกรอบที่ 7  ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าศึกษา ทบทวน บทเรียนตามเมนูต่าง ๆ ได้ทุกที่
ทุกเวลา ทั้งก่อนเรียน ระหว่างเรียน และหลังเรียน โดยไม่ต้องผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ต (ออฟไลน์) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 7 
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2. ส าหรบัผูเ้รยีนทีใ่ช้โทรศัพท์เคลือ่นที่ ระบบ  iOS  หรือ ใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการเรียนรู้  ผ่าน
เว็บไซต์บนอินเตอร์เน็ตในรูปแบบออนไลน์  

 ผู้เรียนเข้าเว็บไซต์ www.krudg.com คลิกเลือก  m–Learning จะปรากฏเมนู บทเรียน
คอมพิวเตอร์เพือ่การเรยีนรูว้ชิาเขยีนแบบเทคนคิเบื้องตน้ รหัสวชิา 2100-1001  โดยครศูริวิรรณ  มรรคผล  
คลิกเลือก  2. ส าหรับผู้เรียนที่ใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ ระบบ iOS  หรือใช้คอมพิวเตอร์เป็นเครื่องมือในการ
เรียนรู้ผ่านเว็บไซด์บนอินเตอร์เน็ตในรูปแบบออนไลน์  ดังกรอบท่ี 8 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 8 
 

 ผู้เรียนคลิกเลือก  2. ส าหรับผู้เรียนที่ใช้โทรศัพท์เคลื่อนที่ระบบ iOS  หรือใช้คอมพิวเตอร์เป็น
เครื่องมือในการเรียนรู้ผ่านเว็บไซด์บนอินเตอร์เน็ตในรูปแบบออนไลน์  ในกรอบที่ 8  จะปรากฏหน้าจอ    
ดังกรอบที่ 9 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กรอบที่ 9 
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 ผู้เรียน คลิกไปที่ไอคอน                 ในกรอบที่ 9  จะปรากฏหน้าจอของบทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือ
การเรียนรู้ ดังกรอบที่ 10  ผู้เรียนสามารถเข้าศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ และสร้างองค์ความรู้  โดยคลิกปุ่ม  
คลิกเข้าสู่บทเรียน  หรือเมนูต่าง ๆ ดังปรากฏที่หน้าจอบทเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียน  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 10 
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3. ส าหรับผู้เรียนเปิดบทเรียนจากอุปกรณ์บันทึกข้อมูลแบบต่าง ๆ เช่น ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk)  แผ่นซีดี 
(Compact Disc:CD)  แผ่นดีวีดี(Digital Versatile Disc:DVD) และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ (USB Flash 
Drive) ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

 ผู้สอนเข้าไปที่ไดรฟ์ของ ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk)  แผ่นซีดี (Compact Disc:CD)  แผ่นดีวีดี (Digital 
Versatile Disc:DVD)  และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ (USB Flash Drive)  ในเครื่องคอมพิวเตอร์ ตามที่ผู้สอน
เลือกใช้จะปรากฏชื่อไฟล์ BTD_U1.apk – BTD_U18.apk  ดังกรอบที่ 11  ให้ผู้เรียนเลือกไฟล์ที่ต้องการ
เรียนรู้ เช่น เลือกไฟล์ BTD_U6.apk 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 11 
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 ผู้สอนคัดลอกไฟล์ข้อมูลตามท่ีผู้เรียนเลือก เช่น  BTD_U6.apk  ในกรอบที่11  ส่งไปยัง  Facebook  
ตามกลุ่มของผู้เรียนที่ได้ตั้งกลุ่มไว้ใน Facebook  ดังกรอบที่ 12   
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

กรอบที่ 12 
 
 เมื่อผู้เรียนได้รับไฟล์ข้อมูล  BTD_U6.apk  ให้ผู้เรียนคลิกท่ีชื่อไฟล์ ในกรอบที่ 12  จะปรากฏหน้าจอ 
ใหค้ลิกปุ่ม ดาวนโ์หลด  ดังกรอบท่ี 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 13 
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ให้ผู้เรียนท าการติดตั้งแอปพลิเคชั่นบทเรียน โดยคลิกที่ปุ่ม ติดตั้ง   ดังกรอบท่ี 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบที่14 

 
  เมื่อติดตั้งแล้ว คลิกที่ปุ่ม  เปิด  เพ่ือเข้าสู่บทเรียนคอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้ ดังกรอบท่ี 15 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 15 
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 เมื่อเข้าสู่ บทเรียนคอมพิวเตอร์เพื่อการเรียนรู้  จะปรากฏหน้าจอ ดังกรอบที่ 16  ผู้เรียนสามารถเข้า
ศึกษาบทเรียน เนื้อหา ฝึกทักษะ และสร้างองค์ความรู้ โดยคลิกปุ่ม คลิกเข้าสู่บทเรียน และเมนูต่าง ๆ ที่
ปรากฏดังหน้าจอบทเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กรอบที่ 16 

 
เมื่อผู้เรียนดาวน์โหลด และติดตั้ง หรือ คลิกท่ีปุ่ม ออกจากบทเรียน  คอมพิวเตอร์เพ่ือการเรียนรู้เป็น

ที่เรียบร้อย จะปรากฏหน้าจอเป็นรูปไอคอน           ดังกรอบที่ 17  ผู้เรียนสามารถเข้าศึกษา ทบทวน 
บทเรียนตามเมนูต่าง ๆ ได้ทุกที่ทุกเวลา ทั้งในระหว่างเรียน ก่อนเรียน และหลังเรียน โดยไม่ต้องผ่าน
เครือข่ายอินเตอร์เน็ต (ออฟไลน์) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 17 
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4. ส าหรบัผูเ้รยีนใชค้อมพิวเตอรเ์ปน็เครื่องมือในการเรียนรู้ โดยเปิดบทเรียนจากอุปกรณ์บันทึกข้อมูลแบบ
ต่าง ๆ เช่น ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk)  แผ่นซีดี (Compact Disc:CD)  แผ่นดีวีดี(Digital Versatile 
Disc:DVD)  และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ (USB Flash Drive) ในเครื่องคอมพิวเตอร์ เป็นต้น 

 ผู้เรียนเข้าไปที่ไดรฟ์ ฮาร์ดดิสก์ (Hard Disk) แผ่นซีดี (Compact Disc:CD) แผ่นดีวีดี (Digital 
Versatile Disc:DVD)  และยูเอสบีแฟลชไดรฟ์ (USB Flash Drive) ในเครื่องคอมพิวเตอร์ ตามที่บันทึก
บทเรียนไว้ จะปรากฏชื่อไฟล์ BTD1 – BTD18  ดังกรอบที่ 18  ให้ผู้เรียนเลือกไฟล์ที่ต้องการเรียนรู้       
เช่น  BTD6  
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

กรอบที่ 18 
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 ผู้เรียน คลิกเปิดไฟล์  BTD6  ในกรอบที่ 18 จะปรากฏไฟล์ข้อมูล ดังกรอบที่ 19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กรอบที่ 19 

 
 ผู้เรียนคลิกเปิดไฟล์ชื่อ  index  ในกรอบที่ 19  จะปรากฏหน้าจอของบทเรียน ดังกรอบที่ 20      
ซึ่งผู้เรียนสามารถเข้าศึกษาเนื้อหา ฝึกทักษะ และสร้างองค์ความรู้  โดยคลิกปุ่ม  คลิกเข้าสู่บทเรียน และ
เมนูต่าง ๆ ที่ปรากฏดังหน้าจอบทเรียนได้ตามความต้องการของผู้เรียน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กรอบที่ 20 
 


